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BASAKSEHIR GENCLIK OYUNLARI YAKAN TOP BRANS TALIMATI

1. Basaksehir Genglik Oyunlari kapsaminda diizenlenecek olan Yakan Top yarismasi Basaksehirde’ ki
Devlet ve Ozel Ortaokullari kapsayacak sekilde diizenlenecektir.

2.Turnuva galip takimin bir Gist tura ¢cikmasina bagli olarak eleme usulline gére oynatilir.

3. Kugukler ve yildizlar kategorilerinde kizlar ve erkekler ayri ayri yaristirilacak olup yas sarti
aranmayacaktir. 5. Ve 6. Sinif 6grencileri kiiglikler 7. Ve 8. Sinif 6grencileri yildizlar olarak
kabul edilecektir.

TAKIMLAR

1. Takimin olusumu: Takimlar 10 asil, 5 yedek olmak {izere 15 oyuncudan olusur. Maga
baslanabilmesi icin 8 oyuncunun mutlaka sahada hazir olmasi gereklidir.8 oyuncusu
bulunmayan takim maga baslayamaz ve hiikmen yenik sayilir.

NOT: Kaleci formalari takimin ana renklerinden farkli olmahdir.
OYUN DUZENI

Oyuna aldin verdim sayismasi yada yazi tura atilarak baslanir. Kazanan kaptan, takimi adina savunma
ya da hiicum hakkini seger. Hiicum hakkini segen kaptan saha se¢imi hakkini rakip kaptana vermis
olur.

1. Sayi Almak, Set ve Mag¢ Kazanmak

A. Sayi almak: Bashakemin didik isareti ile oyuna baslanilir. Hicum etme hakki olan takimin rakip
takimdan bir oyuncuyu yakmasi ile sayi kazanilmis olur. Yanan oyuncu kaleci oyun alaninda kaleci gibi
oyuna devam eder.

B. Set kazanmak: Oyun siresi 7 dakikadir. 7 dakika igerisinde bir takimin sahada oynayacak oyuncusu
kalmamis ise diger takim seti kazanmis olur. 7 dk. Bitiminde sahada her iki takiminda oyuncusu varsa,
sahada fazla oyuncusu kalan takim seti kazanir. Yanan oyuncu sayilari kadar rakip takimlar sayi alirlar,
Sahada takimlarin esit sayida oyuncusu kalirsa set berabere biter. Eleme magi gerektiren
miisabakalarda oyun berabere biter ise 4 dakikalik dérdiincii set oynanir. Kazanan takim macin galibi
olur. Eger; dordiinci sette berabere sonuglanirsa takimlarin son kalan oyunculariyla slire tutulmadan
maca devam edilir. Son kalan oyunculardan ilk vurulan oyuncu veya hata yapan oyuncunun takimi magi
kaybeder.

C. Mag¢ kazanmak: Mag 3 set oynanir. En fazla seti alan takim magi kazanmis sayilir. Setler 2-0. 1--
0 veya 2—-1seklinde sonuglanabilir.

D. Siire: Bir setin sliresi 7 dakika ile sinirhdir. Set boyunca kagan toplarla, oyuncu yanmalarinda
sire durdurulmaz. Ozel durumlarda, sakatlanmalarda ve molalarda siire bashakem tarafindan
durdurulur. Vurulan oyuncunun sahadan cikmasi sireye dahildir. Sahadan c¢ikma siiresi 10
saniyeden fazla olacak sekilde oyunu aksatan oyuncu uyari alir. Avantaj saglamamasi icin her sette son
bir dakikada her duraklamada siire durdurulur.

2. Oyunun Yapisi

A. Takimin baslangi¢ dizilisi: Takim listesinde verilen siralama esas alinir ve dizilis buna goére
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Siralanir. Cizgi hakemlerinin(oyuncu kontrol hakeminin) kontrolleri igin ilk siralama yapilir. Ancak magin
baslamasi ile dizilisteki kisitlama kalkar.

B. Dizilis Hatalan: Oyun lideri oyun basinda verdigi listeden farkli bir oyuncuyu sahaya ¢ikarirsa bir hata
olarak degerlendirilir, hakem oyun liderini ve oyuncuyu uyarir. Hatali oyuncu Rakip takimin oyuncusunu
yakmis ise o oyuncu elenmemis kabul edilip yarismaya devam eder. OYUN HAREKETLERI

1. Oyunun Seyri

A. Vurusun 6zellikleri: Saha icindeki oyuncular rakip takimindan herhangi bir oyuncuyu vurabilirler. Bu
vurusun dogru kabul edilmesi icin topun havadan ve yere temas etmeden rakip oyuncuya temas etmesi
ve yere diismesi gerekir. Bir oyuncu havadan gelen topu net ve gozle gorulir bir sekilde yakaladiktan
sonra yere dlser ve top elinde iken yere temas ederse bu oyun kurallari icinde degerlendirilecektir.
Yerden sektirilerek atilan bir topla temasta oyuncu yakilmis sayilmaz. Sektirilerek atilan top rakip
oyuncuya temas eder veya rakip oyuncu tarafindan yakalanirsa oyuncu yanmaz. Yakaladigi topu hiicum
yapmak icin kullanir. Top hangi alan icinde kalmissa o takim oyunculari tarafindan diger takim
oyunculari vurulmaya calisilir. Hiicum yonit topun oldugu taraftaki takimindir. Oyuncu rakip sahaya
temas etmeden rakip sahadan havadaki topu alip hiicum yapabilir. Ancak saha yiizeyindeki topu
alamaz. Sadece o sahaya dahil olan oyuncu topla oynayabilir.

Topun yan ¢izgilerden ve ¢izgi izdlslimiinden saha disina ¢cikmasi durumunda, tag olusur. Top ve hiicum
yonu diger takima gecer. Rakip takim hiicum hakkini elde eder. Yanlardan disari atilan bitin
toplar rakip takima gecer ve kalecisine verilir. Hiicum ve oyun takimin kalecisinden baslar. Havadan
atilan topu yere dislirmeden yakalayan oyuncu veya takimi hiicum yapma hakkini elde eder.

B. Topla oynarken yapilan hatalar: Oyuncunun vurma atisi icin hamle yaparken topu elinden
kagirmasi sonucunda, top rakip takimin alaniigine gegerse hiicum yoni degismis sayilir. Ancak hakemin
dudik calmasindan sonra boyle bir olay gerceklesmis olursa, top en son hangi takimin kontroliinde ise
yine o takim topu ve hiicum hakkini kullanir. Oyuncusu vurulan takim topu kullanma ve oyuna
baslama hakkina sahiptir. Oyuncusu vurulduktan sonra top rakip alana gegse bile oyun oyuncusu
vurulan takimdan baslar.

C. Kaleciler: Kalecilerde rakip oyuncuyu vurabilirler. Kaleci ve oyucular kendi takim arkadaslari ile
en fazla 5 pas yapabilirler. Pas yapan takim oyunculari altinci pasi hicum olarak kullanmak
zorundadirlar. Kaleci ve kale alanindaki oyuncular kendi aralarinda olsa bile 5 pastan fazla
yapamazlar.6. pas kural ihlali olup top ve hiicum yonl diger takima gececektir. Takim arkadasinin
sahadan oyunu geciktirme amaci ile alamayacagi pas atmasindan dolayi ilk topu alan kalecinin, kale
alaninda oynayan diger oyuncularla hiicum icin pasi atmasi da 5 pas kuralina dahildir. Taktik amach
6.top vurmak icin bile olsa rakibin olmadig1 bélgeye atilirsa,6.pas olarak sayilir ve hata verilir. Kaleciler
dip cizgi ve uzantisinin arkasindan atis yapabilirler. Ancak kalecinin attigi hiicum topu yan ¢izgiden
sahaya giris yaparsa vurmus sayllmaz. Kaleci oyun alaninda seken topu, rakip alana degmeden havadan
alabilir. Oyun alani disinda bulunan materyallere (duvar, pota vs) topun ¢arpmasi oyunu durur. Oyun
kurala uygun kaleci atisi ile baslar.

Kaleci oyun sirasinda rakip takimin oyun gizgisini ve alani ihlal ederse yanmis sayilir.
2. Hiicum oyuncusu
A. Hiicum baslangici: Hiicum, bashakemin topla oynama hakkini elde eden takim kalecisine topu

vermesi ile baslamis olur. Bitin setlerin basinda toplar bashakem tarafindan kaleciye verilir. Kaleci,
kendine sinirlandiriimis alan icinden hareketi baslatir. Kendi kalecisinden topu alan bir oyuncu
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Takimlarin mola isteginden sonra, mola b|t|m|nde oyuna kaleciden baslanacaktir.

B. Hiicum alani: Bir takimin kendi sahasi ile onu gevreleyen cizgilerin tamamidir. Orta c¢izgi her iki
takimin ortak alani olmasi nedeni ile ¢izgi ihlali olmadigi siirece hareketler normal hicum alani
icinde olarak degerlendirilecektir. Hig bir oyuncu bu cizgiye temas edemez.

C. Hiicum Hatalari: Bir takimin hiicum eden oyuncusunun orta gizgi ihlal yaparak (viicudunun herhangi
bir boliminin ¢izgi ve alan ihlali yapmasi) rakip takimdan bir oyucuyu vurmasi durumunda hata
yapmis sayilir. Vurulan oyuncu yanmis sayilmaz. Kaleci, gizgi ihlali yaparsa yanmis sayilir. Oyuna girme
hakkini kaybeder. Topu yakalamak gayesi ile hareket eden ancak dengesini kaybederek yere diisen (dip
¢izgi veya tarafsiz alan cizgisine yakin yerde) oyuncu vurulmaz. Fakat oyuncu oyun hareketi geregi
egilmis veya kendini yere atmissa ve yerde kalmissa vurus gecerli sayilir.

D. Hiicum yoéniiniin degismesi: Hicum oyuncusunun rakip takimdan oyuncu yakmak amac ile
attigl top rakip oyuncu tarafindan yere diismeden havada yakalanirsa hiicum kendi takima gecer.
Hicum yonl de degismis olur. Yerden sektirilerek atilan topu, savunma durumunda ki oyuncu
yakalarsa, hticum hakkini elde eder. Hiicum y6ni degismis olur. Oyuncu ve Kaleciden seken top rakibin
sahasina diiser veya oyun alani disina kagarsa, hiicum yoni degismis olur. Yerden gelen top oyuncuya
carpip rakibin sahasina gecerse hiicum yoni degismis olur. Ayrica hiicum eden oyuncu tarafsiz alani
(orta ¢izgi) ihlal ederek ¢izgiyi bir ya da iki ayagi ile gegmesi saha ihlali olup bu durumda hata olarak
kabul edilir, hata yapan oyuncu vurulmus sayilir ve oyun kalecisinden baslar. Hiicum oyuncusu
orta cizgiye basmis ise, hata sayilir, oyuncu yanar, hiicum yonii karsi takima geger. Hiicum sonrasi
kaleci ve oyuncu gizgi ve alan ihlali yapamaz.

E. Kurallara uygun duraklama talepleri: Her sette Oyun Liderinin 1 mola hakki vardir. Molalar 60
saniyedir. Rakip takim oyun liderleri birbirini takip eden mola talebinde bulunabilirler, bu durumda 60
saniyelik slirelerde boylece uzamis olacaktir. Bir set icinde ayni takim ikinci bir mola isteminde
bulunamaz. Molalar takim kaptani tarafindan masa hakemine bildirilir, kaptan oyun icinde ise kenarda
olan 2. kaptan veya oyun liderince istenebilir. Ancak takim kaptani ihrag¢ edilmisse onun yerine gérev
yapan kaptan olarak ayni islemi yirdtir. Oyun lideri ilgili istegini dncelikle kaptan araciligl iletmesi
gereklidir. Masa hakemleri oyunun durma esasina gore molayi sesli isaretle (dudiikle) bildirimde
bulunacaktir.

F. Oyuncu degisikligi: Takimlarin mag¢ boyunca set aralarinda oyuncu degisikligi yapma hakki vardir.
Degisiklikler oyuncu ¢ocugun forma numarasi yazili degisim pusulasi ile yapilmak zorundadir. Kaleci
degisikligi, kaleci yedegi oyuncular arasinda her set sonunda vyapilabilir. Set devam ederken
kalecinin sakathg durumunda, bashakem oyunu durdurur, kaleci degisikligine izin verir. Oyun Lideri
set aralarinda yapacagi degisikligi de yazi hakemine oyuncu ¢ocugun forma numarasi yazili degisim
pusulasi ile vermek zorundadir. Set oynanma aninda oyuncu degistiriime hakkini kullanabilir.
Oyunculardan set icinde sakatlanan olursa oyun durdurulur. Takimin oyuncu degistirme hakki varsa
kullandiritlir. Oyuncu degistirme hakki yoksa oyuncu vurulmus sayilir. Oyuncu degisiklikleri set
aralarinda yapllir.

G. Degisikliklerin limitleri: Takimlar mag¢ boyunca set aralarinda oyuncu degistirebilirler Bir kere
degiserek oyundan ¢ikan oyuncu bir daha oyuna giremez.

H. istisnai degisiklik: Oyuncunun sakatlanmasi durumunda, oyunun durma esasina bakilmaksizin
hakemin oyunu durdurmasi ile set icinde oyuncu degisikligi yapilabilir. Sakathk gegiren oyuncunun
yerine oyuncu degisme hakkini tamamlamis takimlar oyuncu degisikligi yapamazlar. Sakatlanan oyuncu
set bitene kadar iyileserek yarismaya katilmak istemesi durumunda(bashakeme haber
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vermek kaydiyla) yarisir. Eger oyuncu degisim hakki varsa 3 dakikalik iyilesme siresi verilir bu
suirede oynama durumu olmazsa degisiklik yapilmasi zorunludur.

YARISMA KONTEJANI
Kategoriler Erkekler Kizlar
Mendil Kapmaca (Kuglikler) 10 Asil — 5 Yedek 10 Asil — 5 Yedek
Mendil Kapmaca (Yildizlar) 10 Asil — 5 Yedek 10 Asil — 5 Yedek

- Kiigiikler ve Yildizlar kategorilerinde yas sarti aranmayacak olup 5. Ve 6. Sinif 6grencileri
kigikler 7. Ve 8. Sinif 6grencileri yildizlar olarak kabul edilecektir.

- Ancak 5. Ve 6. Sinif 6grencileri sorumlu 6gretmen istegi ile yildizlar kategorisinde
oynatilabilecek olup 7. Ve 8. Siniflar ise kiigiikler kategorisinde oynatilamayacaktir.

Not: Genglik Oyunlari tertip komitesi yaris takviminde, yarisma yerlerinde ve oyun kurallarinda gerekli gérdiigu takdirde
degisiklik yapma hakkina sahiptir.

OYUN KURALLARI

» Ogrenciler Basaksehir Genglik Oyunlarinda tek bransa kayit olusturabilir ve sadece tek
branstan miisabakalara katilim saglayabilirler. (Tiyatro festivali veya Miizik yarismasina
kayit olan 6grencilere istisnai olarak Spor, Bilim ve Teknoloji, Cevre ve Sosyal Sorumluluk,
Kiiltiir ve Sanat branslarindan herhangi bir bransa daha kayit yaptirabilir ve katilim
saglayabilirler.) DIP NOT: Takim sporunda yarisacak 6grenci yanlishkla bu bransa kayit
olduysa yarismaya katilmayip QR kodu okutulmadigi takdirde takim sporlarina kayit
yaptirabilecek ve yarisabilecek.

» Ogrencilerin yarisma giinii etkinlik alanina fotografli 6grenci belgeleri ile gelmeleri
gerekmektedir. Ogrenci belgesi olmayan katilimcilar, yarismaya alinmayacaktir.

e Genglik oyunlarina katilan tiim 6grencilerin yarisma oncesi etkinlik alanina en az 1 tane
sorumlu 6gretmen ile hazir bulunmalari gerekmektedir. Sorumlu 6gretmeni bulunmayan
higbir katimci 6grenci ve takim, kesinlikle yarismalara dahil edilmeyecektir.



